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(54) Souris d'ordinateur pour commander le curseur sur f'ecran. 

(§7) L'invention concerne une souris d'ordinateur pour 
commander le curseur sur un ecran, avec un Dottier a gui- 
der a la main sur une surface de base et des touches de 
commande a actionner avec les doigts qui sont integrees 
dans ce Dottier. 

Souris caracterisee en ce qu'une touche de commande 
(1, 2) a actionner dans differents sens et correspondant 
chaque fois aux positions et a Tecartement ergonomiques 
du pouce et de I'index est chaque fois associee au pouce 
et a i'index de Tutilisateur, sachant que le boftier (3) pre- 
sente une courbure formant a la fois une surface de pre- 
hension (4) et une surface d'appui (5) pour I'eminence the- 
nar et que la touche de commande (1) associee au pouce 
est disposee dans la zone d'extremite avant de la surface 
de prehension (4). 
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Pour commander le mouvement du curseur sur l'ecran d'un ordinateur, on 
connait differents types de ce que Ton appelle une souris d'ordinateur. La plupart 
presente une forme de base essentiellement rectangulaire et unepartie superieure de 
boitier plus ou moins bombee ou au moins arrondie pour les doigts, Dans cette partie 
5 superieure du boitier, les touches necessaires pour entrer les commandes sont disposees 
la plupart du temps de fagon tres rapprochee. Ces touches sont habituellement 
actionnees par l'index et le majeur de 1'utilisateur, tandis que la souris en elle-meme est 
maintenue et deplacee par le pouce et les doigts restants. La direction dans laquelle les 
touches sont actionnees ne s'ecarte que legerement de la verticale. L'actionnement des 
10 touches avec les doigts relativement tendus s'est avere tres fatigant De plus, le fait 

d'actionner deux touches tubs rapprochees Tune de 1'autre avec l'index et le majeur d'une 
main requiert une forte concentration. 

On connait par le document DE-OS 37 05 492 un dispositif d'entr6e X-Y 
semblable a une souris sur lequel sont disposees des touches a la fois sur la face 
15 superieure et sur les parois verticales. Etant donn6 qu'il s'agit d'un appareil 

multifonctions, la disposition des touches n'est pas avantageuse d f un point de vue 
ergonomique. En effet, le fait de disposer la touche actionnee avec le pouce sur la paroi 
verticale et plane qui sert aussi a maintenir et a guider la souris avec Teminence thenar 
rend la manipulation plus difficile. 
20 but de Tinvention consiste a creer une souris d'ordinateur qui puisse 

etre guidee sur la surface de base de fa?on peu fatigante et qui permette d'actionner 
confortabiement les touches. 

Ce but est atteint par le fait qu ! une souris d'ordinateur pour commander le 
curseur sur un ecran, qui comprend un boitier a guider a la main sur une surface de base 
25 et des touches de commande a actionner avec les doigts qui sont integrees dans ce 
boitier, est caracterisee en ce qu'une touche de commande £ actionner dans differents 
sens et correspondant chaque fois aux positions et & Tecartement ergonomiques du 
pouce et de Tindex est chaque fois associee au pouce et a Tindex de Tutilisateur, sachant 
que le boitier presente une courbure formant a la fois une surface de prehension et une 
30 surface d'appui pour Teminence thenar et que la touche de commande associee au pouce 
est disposee dans la zone d'extremite avant de la surface de prehension. 
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La disposition des touches et la realisation d r une souris d'ordinateur 
conformement k Tinvention permet de faire en sorte que la main de Tutilisateur puisse 
entourer le boitier en etant totalement detendue. Les doigts prevus pour actionner les 
touches de comraande (pouce et index) restent en permanence dans une position 
5 naturelle, a savoir courbee. La realisation du boitier qui est particulierement adaptee a 
Tergonomie du pouce a permis de transferer la fonction d'entr6e la plus importante, 
c'est-a-dire le "clic" sur la souris, au pouce. Cela permet un bien meilleur contrdle des 
mouvements des doigts. 

Selon Tinvention, la souris est caracterisee en ce que les touches de 
10 commande presentent une surface dont la forme concave est adaptee au bout du pouce 
et de l'index. 

Cette constitution sert d'appui sur aux doigts actionnant les touches de 

commande. 

Selon une autre caracteristique, il est prevu dans le boitier un autre creux 
15 pour y poser un doigt de fa?on stable. 

Un exemple de realisation de Tinvention est decrit plus en detail £ Tappui 
des figures 1 et 2. Les figures montrent : 

Fig. 1 une representation dans Tespace de la souris d'ordinateur ; 

Fig. 2 une representation sch6matique sur laquelle est esquissee la main 
20 de Tutilisateur. 

Les figures represented le boitier 3 de la souris d'ordinateur selon 
Tinvention qui est adapte a Tergonomie de la main humaine. La forme de base 
correspond a celle de Tespace qu'entoure la main humaine dont les doigts sont 
legerement courbes (position naturelle des doigts). La courbure formant la surface de 

25 prehension 4 et la surface d'appui 5 et recevant Teminence thenar sert tout specialement 
a guider la souris rfordinateur de fa?on sure et confortable sur une surface de base. Le 
fait de disposer la touche de commande 1 dans la zone dans laquelle la surface de 
prehension 4 se termine permet de "cliquer" sur la souris de fa?on confortable et tr£s 
peu fatigante. Le fait de disposer la touche de commande 2 dans la zone avant du boitier 

30 qui s f 6tend en biais vers le bas permet de coordonner particulidrement bien les 

mouvements lors de Tactionnement des touches de commande 1 et 2 par le pouce et 
Tindex de Tutilisateur. Afin que les doigts reposent de fagon sure sur les touches 1 et 2, 
celles-ci sont realisees avec une forme concave de fa$on a correspondre a la forme du 
bout des doigts. Un creux 6 realise en consequence sert a mieux guider et saisir la souris 

35 d'ordinateur. 
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Revendications 

1- Souris d'ordinateur pour commander le curseur sur un ecran, avec un 
boitier a guider k la main sur une surface de base et des touches de commande & 
5 actionner avec les doigts qui sont integrees dans ce boitier, caracterisee en ce qu'une 
touche de commande (1, 2) & actionner dans diffSrents sens et correspondant chaque 
fois aux positions et a Fecartement ergonomiques du pouce et de Findex est chaque fois 
associ^e au pouce et a Findex de Futilisateur, sachant que le boitier (3) presente une 
courbure formant a la fois une surface de prehension (4) et une surface d'appui (5) pour 

10 Imminence thenar et que la touche de commande (1) associee au pouce est disposee 
dans la zone d'extremite avant de la surface de prehension (4). 

2. Souris d'ordinateur selon la revendication 1, caracterisee en ce que les 
touches de commande (1,2) presentent une surface dont la forme concave est adaptee 
au bout du pouce et de Findex. 

15 3. Souris d'ordinateur selon la revendication 1 ou 2, caracterisee en ce 

qu'en plus de la touche de commande (2) est prevu un creux (6) adapte k la forme du 
bout du doigt 



5DOCID: <FR 2698986A3_I_> 



PL. 1/2 



2698986 




.'JSOOCID: <PR 2698986A3 J > 



BEST AVAILABLE COPv 



PL. 2/2 



2698986 




3DOCID: <FR 269S986A3_I_> 



